
Regulamin Konkursu

§1

[Postanowienia ogólne]

1. Niniejszy regulamin (dalej jako: „Regulamin”) określa warunki organizacji i przeprowadzenia

konkursu pod nazwą „Baw się z Kubuś TEAM” (dalej jako: „Konkurs”).

2. Organizatorem Konkursu jest Tears Of Joy sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie, przy ul. Białostockiej

22, lok. 11, 03-741 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru

Sądowego przez Sąd Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydział Gospodarczy

Krajowego Rejestru Sądowego pod nr KRS: 0000708732, NIP: 1132957913, REGON: 368965212,

kapitał zakładowy 45 000 zł (dalej jako „Organizator”).

3. Podmiotem zlecającym konkurs jest MWS Sp. z o.o. z siedzibą w Tychach, spółką wpisaną do

rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego prowadzonego przez Sąd Rejonowy Sąd

Rejonowy Katowice - Wschód w Katowicach, VIII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru

Sądowego, pod numerem KRS: 0000896120, NIP: 5512571990, REGON: 121085876, z kapitałem

zakładowym w wysokości 1 001 000,00 zł, (dalej jako „Fundator"),

4. Konkurs prowadzony będzie na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej, w na stronie internetowej

 team.kubus.pl (dalej jako „Strona www”).

5. Konkurs rozpoczyna się 11.09.2023 i trwa do 10.10.2023 do godziny 23:59. Okres ten nie

obejmuje wyboru zwycięzców, wydania nagród

i ewentualnej procedury reklamacyjnej.

6. Regulamin stanowi podstawę organizacji Konkursu i określa prawa oraz obowiązki jego

uczestników, w tym również zasady nadzoru nad jego przebiegiem i przebiegiem postępowania

reklamacyjnego.

7. Organizator składa przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919 i 921 ustawy z dnia 23 kwietnia

1964 r. – Kodeks cywilny (Dz. U. z 1964 r. Nr 16, poz. 93, z późn. Zm.).

8. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i nieodpłatne.

§2

[Zasady i Przebieg Konkursu]

1. Uczestnikiem Konkursu (dalej jako „Uczestnik”) może być każda osoby fizyczne działająca jako

konsument, która jest osobą pełnoletnią lub posiada zgodę rodziców na udostępnienie adresu,

na potrzeby ewentualnej wysyłki Nagrody oraz która przed wzięciem udziału w Konkursie zapozna

się z treścią Regulaminu i zaakceptuje jego treść, a następnie w Czasie Trwania Konkursu,
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wykona Zadanie Konkursowe wskazane

w Regulaminie i dokona zgłoszenia do Konkursu, na zasadach opisanych w Regulaminie.

2. Z możliwości udziału w Konkursie wyłącza się pracowników, członków władz, przedstawicieli

i współpracowników Organizatora oraz innych podmiotów biorących bezpośredni udział

w przygotowaniu i prowadzeniu Konkursu oraz członków ich najbliższych rodzin tj. wstępnych,

zstępnych, rodzeństwo, małżonków, rodziców małżonków i osoby pozostające z nimi w stosunku

przysposobienia. Na wskazanych powyżej zasadach w Konkursie nie mogą również wziąć udziału

Influencerzy zaangażowani w kampanię Kubuś TEAM (dalej jako „Influencerzy”).

3. Uczestnik zobowiązuje się do przestrzegania zasad określonych w Regulaminie.

4. Konkurs polega na ukończeniu gry memory opublikowanej na stronie  team.kubus.pl (dalej jako

„Zadanie Konkursowe”) oraz udzieleniu kreatywnej odpowiedzi na pytanie konkursowe, które

wyświetli się po ukończeniu gry. Celem gry znalezienie wszystkich 8 par obrazków. Aby wziąć

udział w grze należy kliknąć przycisk „START”. Po ukończeniu gry należy odpowiedzieć na pytanie

konkursowe w przeznaczonym na to miejscu, wypełnić formularz zgłoszeniowy i zaakceptować

regulamin, aby zgłoszenie do konkursu było kompletne.

5. Zadanie Konkursowe musi być wykonane samodzielnie przez Uczestnika i bez pomocy narzędzi i

osób trzecich.

6. Przesłanie Zadania Konkursowego spełniającego wymagania określone powyżej stanowi

zgłoszenie Uczestnika w Konkursie (dalej jako „Zgłoszenie”).

7. Celem dokonania oceny Zadań Konkursowych oraz wyboru zwycięzców Konkursu, Organizator

powołuje komisję konkursową (dalej: „Komisja”). W skład Komisji wejdą 3 osoby wskazane przez

Organizatora.

8. W terminie do dnia 17.10.2023 r. do godziny 23:59 Komisja dokona oceny Zgłoszeń i wybierze 3

zwycięzców. Organizator wyłoni zwycięzców uwzględniając w szczególności ich oryginalność,

pomysłowość oraz kreatywność.

§3

[Rozstrzygnięcie Konkursu. Nagrody.]

1. Zgłoszenia Uczestników będą podlegały weryfikacji przez Organizatora.

2. Po dokonaniu weryfikacji Komisja Konkursowa wyłoni 3 Uczestników, którzy jego zdaniem

udzielili najbardziej kreatywnej odpowiedzi na pytanie konkursowe i którzy otrzymają nagrody

(dalej jako „Laureaci”).

3. Organizator będzie sprawował nadzór nad przebiegiem wyboru Laureatów.

4. Ogłoszenie Wyników nastąpi w terminie do dnia 17.10.2023 poprzez publikację na stronie

informacji o zwycięzcach wraz z nickami podanymi w zgłoszeniu.
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5. Nagrodami w Konkursie są:

1 miejsce – 3 bilety wstępu do parku rozrywki Energylandia, o łącznej wartości 537 zł brutto,

2 miejsce – aparat FUJIFILM Instax 12 mini + 10 wkładów, o łącznej wartości 398 zł brutto

3 miejsce – Głośnik przenośny JBL GO 3 Eco o wartości 159 zł brutto (dalej jako „Nagrody”).

6. W Konkursie przewidziano 3 Nagrody, dla trzech Laureatów.

7. Organizator w terminie 5 dni od dnia Ogłoszenia Wyników, skontaktuje się z Laureatami mailowo

na adresy podane w zgłoszeniu konkursowym celem ustalenia danych Laureatów potrzebnych do

wydania Laureatom Nagród.

8. Laureaci zobowiązani będą do przesłania Organizatorowi danych określonych w ust. 12, w

terminie 5 dni od dnia otrzymania wiadomości.

9. Nagrody w Konkursie zostaną wydane Laureatom nie później niż do dnia 15.11.2023.

10. Nagrody zostaną przesłane do Laureatów za pośrednictwem kuriera DHL, na adresy mailowe

podane przez Laureatów.

11. Laureat utraci prawo do otrzymania Nagrody w przypadku, gdy nie prześle Organizatorowi adresu

do wysyłki w terminie 7 dni od ogłoszenia wyników.

12. W przypadku braku kontaktu z Laureatem, w terminach określonych w ustępach powyżej,

odpowiednio Organizator podejmą dodatkową próbę kontaktu z Laureatem, wyznaczając mu

odpowiednio dodatkowy termin na przekazanie informacji.

13. Uczestnik lub Laureat nie może przenieść na inną osobę praw lub obowiązków związanych z

Konkursem.

14. Laureatom nie przysługuje prawo do zastrzeżenia wyboru szczególnych właściwości Nagrody ani

do otrzymania jej ekwiwalentu.

15. W razie rezygnacji lub nieprzyjęcia przez Laureata Nagrody, Organizator nie wypłaca

jej ekwiwalentu pieniężnego.

§4

[Odpowiedzialność]

1. Organizator sprawuje nadzór nad przebiegiem Konkursu oraz nad działaniami Uczestników

podejmowanymi w ramach Konkursu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji Zgłoszeń. Zgłoszenia dokonane w sposób

niezgodny z zasadami opisanymi w Regulaminie będą uznane za nieważne.

3. Zgłoszenia w Konkursie przesłane po terminie określonym niniejszym Regulaminem lub niezgodne

z warunkami Regulaminu nie będą brały udziału w Konkursie.

4. Organizator może wykluczyć Uczestnika z Konkursu w przypadku, gdy:



a) Zadanie nie zostało wykonane samodzielnie przez Uczestnika lub narusza prawa osób

trzecich,

b) Uczestnik w inny sposób narusza Regulamin lub działa w sposób oczywiście nieuczciwy.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za nieprzestrzeganie przez Uczestników warunków i

zasad określonych w Regulaminie.

6. Uczestnik ponosi odpowiedzialność względem Organizatora, za wszelkie szkody wyrządzone

swoim działaniem sprzecznym z Regulaminem lub powszechnie obowiązującymi przepisami

prawa.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za niemożność przekazania nagrody Laureatowi,

powstałą z winy Laureata, w tym poprzez błędne podanie przez Laureata danych niezbędnych do

przekazania nagrody.

§ 5

[Prawa autorskie]

1. Uczestnik oświadcza, że stworzył Zgłoszenie samodzielnie oraz że przysługują mu wyłączne

i nieograniczone autorskie prawa majątkowe oraz autorskie prawa osobiste do Zgłoszenia.

Uczestnik zapewnia, iż Zgłoszenie nie narusza jakichkolwiek praw osób trzecich, a nadto nie jest

obciążone żadnymi wadami prawnymi lub fizycznymi, roszczeniami lub prawami osób trzecich.

2. Naruszenie przez Uczestnika powyższego postanowienia będzie traktowane jako istotne

naruszenie Regulaminu i skutkować będzie wykluczeniem Uczestnika z Konkursu.

3. W przypadku, gdyby którekolwiek z powyższych oświadczeń okazało się nieprawdziwe, Uczestnik

zwolni Organizatora od wszelkich roszczeń osób trzecich i odpowiedzialności z tym związanej.

4. Uczestnik, z chwilą zgłoszenia udziału w Konkursie i wykonania Zadania konkursowego udziela

Organizatorowi i Fundatorowi, w zamian za możliwość wygrania Nagrody, nieodwołalnego,

niewyłącznego, nieograniczonej czasowo, ilościowo i terytorialnie licencji na korzystanie z

autorskich praw majątkowych i praw zależnych do przesłanego Zgłoszenia w celach związanych z

realizacją Konkursu.

§6

[Postępowanie reklamacyjne]

1. Uczestnicy Konkursu mają prawo składania reklamacji dotyczących przeprowadzenia Konkursu.

2. Reklamacje winny zostać zgłoszone Organizatorowi konkursu w terminie 14 dni dnia wykrycia

okoliczności będącej przyczyną reklamacji.

3. Reklamacja może zostać złożona w formie pisemnej na adres Organizatora lub drogą

elektroniczną na adres: konkurs@tearsofjoy.pl.



4. W treści reklamacji należy wskazać przede wszystkim dane składającego reklamację, tak aby

kontakt z nim w celu poinformowania o wyniku postępowania reklamacyjnego był możliwy.

5. Reklamacja zostanie rozpatrzona w terminie 14 dni od jej otrzymania.

6. Odpowiedź na reklamację zostanie przesłana na adres wskazany w reklamacji.

§7

[Dane osobowe]

1. Na podstawie Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27

kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i

w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE („RODO”),

informujemy, że administratorami danych osobowych są:

a) Organizator Konkursu – Tears Of Joy sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie, przy ul. Białostockiej 22, lok.

11, 03-741 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego przez Sąd

Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego

pod nr KRS: 0000708732, NIP: 1132957913, REGON: 368965212, kapitał zakładowy 45 000 zł, dane

kontaktowe: smile@tearsofjoy.pl

b) spółka będąca właścicielem marki Kubuś, na rzecz której organizowany jest Konkurs: Grupa

Maspex Sp. z o.o. z siedzibą w Wadowicach, ul. Legionów 37, 34-100 Wadowice. Osobą kontaktową

wskazaną przez administratora danych osobowych w sprawach dotyczących przetwarzania danych

osobowych jest Inspektor Ochrony Danych, adres do korespondencji: Inspektor Ochrony Danych, ul.

Chopina 10, 34-100 Wadowice, adres e-mail: iodkonkursy@maspex.com.

2. Dane osobowe Uczestnika są przetwarzane w następujących celach:

1) przez administratora danych osobowych - Organizatora:

a) związanych z organizacją Konkursu, tj. w celu przyjmowania zgłoszeń do Konkursu, ustalenia prawa

danego Uczestnika do uzyskania nagrody, wydania nagrody, rozpatrzenia ewentualnych reklamacji,

odpowiedzi na ewentualne pytania dotyczące Konkursu – tj. w prawnie uzasadnionym interesie

administratora danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. f RODO) oraz w celu wykonania obowiązków

prawnych prawa ciążących na Organizatorze w związku z organizacją Konkursu, w tym obowiązków

podatkowych i sprawozdawczych tj. w celu realizacji obowiązków prawnych ciążących na

administratorze danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. c RODO);

b) obrony przed ewentualnymi roszczeniami związanymi z Konkursem, tj. w prawnie uzasadnionym

interesie administratora danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

2) przez administratora danych osobowych – Grupa Maspex Sp. z o.o.:



a) marketingu bezpośredniego, jakim jest prowadzenie działań promocyjnych na rzecz marki „Kubuś”

tj. w prawnie uzasadnionym interesie administratora danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. f RODO);

b) obrony przed ewentualnymi roszczeniami związanymi z Konkursem, tj. w prawnie uzasadnionym

interesie administratora danych osobowych (art. 6 ust.1 lit. f RODO).

c) jeśli dotyczy: w celu wykorzystania wizerunku/głosu Użytkownika na zasadach określonych w

Regulaminie Konkursu w związku z realizacją działań promocyjnych i marketingowych, tj. w prawnie

uzasadnionym interesie administratora danych osobowych (art. 6 ust.1 lit. f RODO).

3. Organizator a także administrator danych – spółka GRUPA MASPEX Sp. z o.o. są jednocześnie

administratorami danych osobowych opiekunów prawnych/przedstawicieli ustawowych i

przetwarzają ich dane osobowe adekwatnie w powyższych celach, w przypadku, gdy Uczestnikiem

jest osoba niepełnoletnia.

4. W sytuacji, gdy Uczestnik w ramach zadania, o którym mowa w Regulaminie Konkursu zamieści

wizerunek osób trzecich, potwierdza on, że osoby trzecie wyraziły zgodę na wykorzystanie wizerunku

i zapoznały się z treścią niniejszej informacji dotyczącej przetwarzania danych osobowych w

Konkursie.

5. Przetwarzanie danych osobowych odbywa się zgodnie z powszechnie obowiązującymi przepisami

prawa.

6. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbędne do wzięcia udziału w Konkursie.

7. Dane osobowe mogą być przekazane przez Organizatora – podmiotom współpracującym z nim w

zakresie realizacji jego wyżej wymienionych celów, w tym świadczącym dla niego usługi serwisowe

oraz wsparcia technicznego dla aplikacji, systemów informatycznych i/lub serwisu www, w których

gromadzone są dane osobowe, podmiotom realizującym wykonanie nagrody oraz podmiotom

świadczącym usługi pocztowe/kurierskie w celu doręczenia nagród, a także podmiotom

obsługującym Organizatora Konkursu prawnie i księgowo.

8. Dane osobowe mogą być przekazane przez administratora danych osobowych – Grupa Maspex Sp.

z o.o. – do podmiotów świadczących dla niego usługi, tj. Organizatora Konkursu, podmiotów

świadczących usługi IT, usługi marketingowe oraz podmiotów świadczących usługi doradcze w

zakresie obrony przed roszczeniami, w szczególności kancelariom prawnym, podatkowym, firmom

windykacyjnym, audytorom, ubezpieczycielom, brokerom ubezpieczeniowym.

9. W przypadku Organizatora, dane osobowe będą przechowywane do czasu wygaśnięcia

ewentualnych roszczeń związanych z Konkursem; dane osobowe laureatów mogą być jednak

przechowywane w okresie przewidzianym dla celów sprawozdawczości wymaganej przepisami

prawa.

10. W przypadku administratora danych osobowych – Grupa Maspex Sp. z o.o. – dane osobowe będą

przetwarzane do czasu realizacji jego uzasadnionego interesu, jakim jest prowadzenie działań



promocyjnych lub do czasu wniesienia skutecznego sprzeciwu względem przetwarzania w tym celu, a

także przez okres równy terminowi przedawnienia ewentualnych roszczeń.

11. Dane osobowe nie będą przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy.

12. Administratorzy danych osobowych informują, że w przypadku gdy Konkurs jest organizowany za

pośrednictwem profili w ramach mediów społecznościowych takich jak np. Facebook, Instagram, Tik

Tok, Youtube lub gdy zgodnie z zasadami Regulaminu, dane osobowe Uczestników w postaci

wizerunku/głosu mogą być publikowane w ramach mediów społecznościowych, dane osobowe

Uczestnika są przetwarzane przez dostawców tych mediów społecznościowych, a także mogą być

transferowane poza Europejski Obszar Gospodarczy na zasadach określonych w ich regulaminach i

politykach prywatności.

13. Administratorzy danych osobowych nie korzystają z systemów służących do zautomatyzowanego

podejmowania decyzji dotyczących przetwarzania danych, w tym profilowania.

14. Osobie, które dane dotyczą przysługuje:

a) prawo dostępu do podanych danych osobowych,

b) prawo żądania sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania podanych danych

osobowych,

c) prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych osobowych.

§8

[Postanowienia końcowe]

1. Regulamin Konkursu dostępny jest na stronie konkursowej www team.kubus.pl

2. Organizator oświadcza, że Konkurs nie jest grą losową, loterią fantową, zakładem wzajemnym,

loterią promocyjną, których wynik zależy od przypadku, ani żadną inną formą przewidzianą w

ustawie z dnia z dnia 19 listopada 2009 r. (Dz.U. Nr 201, poz. 1540) o grach hazardowych.

3. Postanowienia niniejszego Regulaminu podlegają przepisom prawa polskiego. W kwestiach

nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie mają przepisu kodeksu cywilnego oraz innych

ustaw.

4. Wszelkie spory wynikłe z tytułu wykonania zobowiązań związanych z niniejszym Konkursem

będą rozstrzygane przez właściwy sąd powszechny.

5. Wszelkie spory związane z Konkursem będą rozpatrywane przez właściwy sąd powszechny.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, pod warunkiem, że zmiany te nie

pogorszą warunków uczestnictwa w Konkursie. Ogłoszenie tych zmian nastąpi na stronie

internetowej Konkursu.
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